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Umfrage 1. Semester Lehramt an Grundschulen (WS 20/21)

Muss die Grundschule im Jahr 2030+ eine andere Schule sein?

Auch wenn sich unsere Gesellschaft 

ändert, sollte die Grundschule so 

bleiben, wie sie heute ist. 

Schule sollte im Grunde so bleiben 

wie sie ist. Sie sollte jedoch einige

mediale Entwicklungen in den 

Unterricht integrieren.

Schule muss sich radikal verändern,

wenn sie ihrem Bildungsauftrag 

gerecht werden will.
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Was ist Bildung?
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Was ist Bildung?



Was ist Bildung im Kontext von Digitalisierung?



Münchner Runde, BR vom 9.9.2020
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Medienkonzepte werden seit 20 Jahren für 

einen eher traditionellen, lehrerzentrierten 

Unterricht konzipiert.



Was ist die Kultur der Digitalität?

Gemeinschaftlichkeit

Algorithmizität

Referentialität

Stalder 2016



Wie entstehen Bildungschancen in der Kultur der Digitalität?



gemeinschaftliche Aushandlungsprozesse

Themenfelder von Schultransformation in einer digitalen Welt

Organisationsstrukturen
Veränderte Lehr- und 

Lernprozesse
Lernorte

Partizipation und 

Kooperation Themen Öffnung

Rollenverständnis der 

Akteure
Methoden

Kollaborative 

Plattformen

Leistungsmessung Inklusion
Pädagogische 

Architektur

Ausstattung und Support

Aus- und Weiterbildung

Vision von Schule und Unterricht Barcamp #digitalitaet20

#schuleneudenken
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These 2

Grundlage von Veränderungsprozessen ist ein

anderes Verständnis davon, was Lernen bedeutet 



Quelle: Kirchhöfer 2004

Kultur des Lehrens und Lernens

Institutionalisierung

Zertifizierungs- und 

Bewertungsstreben

hierarchische

Bildungskarrieren

Professionalisierung 
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Strukturen, Gegenstände, Prozesse, 

Themen und Lernorte müssen neu gedacht 

werden.
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Digitale Chancengerechtigkeit

Lesomat

Resilienz

Erklärfilme
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